
 
 
,ȭÁÎÉÍÁÔÉÏÎ  
des sites culturels  



Plan 

I ς vǳΩŜǎǘ-ŎŜ ǉǳŜ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ  

     des sites et des territoires ? 

 

II ς Objectif : créer une dynamique territoriale 

 

III ς [ΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ŘΩǳƴ ǎƛǘŜ ŎǳƭǘǳǊŜƭ Υ  

        principes et spécificités 

 

IV ς Les événements culturels au profit de la     

        transformation territoriale 



I ɀ 1ÕȭÅÓÔ-ÃÅ ÑÕÅ ÌȭÁÎÉÍÁÔÉÏÎ  
      des sites et les territoires ?  
 
A ς Caractéristiques  
 
B ς Typologie 



1/ Distinction originelle entre animation et événement 

 

ÅEvénement 

 

 

 

ÅAnimation peut devenir événement 

 

 

2/ Nature 

 

ÅCulturel ou non 

ÅCulturel totalement ou partiellement 

A ɀ #ÁÒÁÃÔïÒÉÓÔÉÑÕÅÓ ÄÅ ÌȭÁÎÉÍÁÔÉÏÎ ÄÅÓ ÓÉÔÅÓ ÅÔ ÄÅÓ ÔÅÒÒÉÔÏÉÒÅÓ 

ґ           Animation 

ґ      tǊŞǇŀǊŀǘƛƻƴ ŘŜ ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ Ne peut pas se prévoir 



3/ Territorialité  

 

ÅMono-site ou mono-territoire 

ÅMulti-site ou multi-territoire 

 

 

4/ Notoriété 

 

ÅNombre de participants 

ÅFréquentation touristique 

ÅMentions dans les médias et les réseaux sociaux 



5/ Temporalité 

 

ÅDébut et fin 

 

Å¢ŜƳǇƻǊŀƭƛǘŞ ōƛŜƴ Ǉƭǳǎ ƭƻƴƎǳŜ ǉǳŜ ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘ Ł ǇǊƻǇǊŜƳŜƴǘ 
parler 

 

 



ÅJO 

ÅAutres événements sportifs 

ÅExpositions universelles 

ÅG8 et G7 

ÅCapitales européennes de la Culture 

ÅJubilés religieux 

ÅFestivals et salons 

ÅExpositions temporaires et animations liées, concerts, 
spectacles 

 

ÅRépercussions culturelles 

B ɀ Typologies des événements des sites et des territoires 



Barcelone - JO 1992 



Séoul - JO 1988 



Londres - JO 2012 



II ɀ Objectif ÄÅ ÌȭÁÎÉÍÁÔÉÏÎ ȡ  
       créer une dynamique territoriale  
 
A ς Des événements partout, tout le temps 
 
B ς Mettre en mouvement des sites et des territoires 
 
C ς Créer une interdépendance 
 
D ς Combiner des lieux et des programmes 
 
E ς [ΩƛƳǇŀŎǘ ŘŜ ƭΩŞǾŞƴŜƳŜƴǘƛŜƭ 



Å« France des festivals » 

ÅAnimation : mode de gestion territoriale 

 

A ɀ Des événements partout, tout le temps 



ÅAnimation pour : 

ÅDonner une nouvelle dynamique 

ÅPérenniser les effets bénéfiques 

 

ÅAnimation : 

ÅMultiforme 

ÅPonctuelle 

ÅProgramme événementiel 

 

ÅRépercussions multiples et approche systémique 

Å/ƻƳƳǳƴƛǉǳŜǊ ǎǳǊ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ Řǳ ǘŜǊǊƛǘƻƛǊŜ 

ÅCŞŘŞǊŜǊ ƭΩŜƴǎŜƳōƭŜ ŘŜǎ ŀŎǘŜǳǊǎ 

ÅAttirer des visiteurs et des touristes 

ÅCréer des équipements structurants pérennes 

 

B ɀ Mettre en mouvement des sites et des territoires 



C ɀ Créer une interdépendance  
entre les sites et les territoires 

 

ÅAnimation du territoire 

 

 

ÅAnimation des sites culturels 

 

 

 

 

Sites identifiés 

Répercussions territoriales 



D ɀ Combiner des lieux et des programmes 

ÅLieux culturels existants 

 

 

ÅwŜǉǳŀƭƛŦƛŎŀǘƛƻƴ ǳǊōŀƛƴŜ ŘΩǳƴŜ ȊƻƴŜ Ŝƴ ŦǊƛŎƘŜ 

 

 

ÅAnimation en archipel : sites et territoires disjoints 

 

 

 



υȾ $ÉÍÅÎÓÉÏÎ ÔÏÕÒÉÓÔÉÑÕÅ ÄÅ ÌȭïÖïÎÅÍÅÎÔ ÃÕÌÔÕÒÅÌ ÔÅÒÒÉÔÏÒÉÁÌ 

 

ÅPrévoir 

Å/ŀǇŀŎƛǘŞǎ ŘΩŀŎŎǳŜƛƭ 

ÅTransports et accès 

 

ÅObjectif : changer dimension touristique du territoire 

 

 

ÅφȾ -ÅÓÕÒÅÒ ÌÅÓ ÉÍÐÁÃÔÓ ÄȭÕÎ ïÖïÎÅÍÅÎÔ 

 

Åhǳǘƛƭǎ ŘŜ ƭΩŞŎƻƴƻƳƛŜ Řǳ ǇŀǘǊƛƳƻƛƴŜ 

ÅVision globale    +   Approche systémique 

 

E ɀ ,ȭÉÍÐÁÃÔ ÄÅ ÌȭïÖïÎÅÍÅÎÔÉÅÌ ÓÕÒ ÌÅÓ ÓÉÔÅÓ ÅÔ ÌÅÓ ÔÅÒÒÉÔÏÉÒÅÓ 



III ɀ ,ȭÁÎÉÍÁÔÉÏÎ ÄȭÕÎ ÓÉÔÅ ÃÕÌÔÕÒÅÌ ȡ 
         principes et spécificités  
 
A ς [ƛŜƴǎ ŜƴǘǊŜ ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ Ŝǘ ƭŜ ǇŀǘǊƛƳƻƛƴŜ ŎǳƭǘǳǊŜƭ 
 
B ς [ΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴΣ ǳƴŜ ǇǊŞƻŎŎǳǇŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǎƛǘŜǎ Ŝǘ ŘŜǎ 
institutions culturelles 
 
C ς [Ŝǎ ŜǎǇŀŎŜǎ ŘŞŘƛŞǎ Ł ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ŎǳƭǘǳǊŜƭƭŜ Ŝǘ 
patrimoniale 
 
D ς Des synergies territoriales 
 
E ς /ǊƛǘƛǉǳŜǎ Ŝǘ ŘŞōŀǘǎ ƭƛŞǎ Ł ƭΩŀƴƛƳŀǘƛƻƴ ŘŜǎ ǎƛǘŜǎ 
culturels 



ÅCadre patrimonial institutionnalisé 

 

ÅValoriser un patrimoine délaissé 

 

ÅFabriquer le patrimoine de demain 

 

ÅCréer du patrimoine par la mobilisation ou la destruction 

 

A ɀ ,ÉÅÎÓ ÅÎÔÒÅ ÌȭÁÎÉÍÁÔÉÏÎ ÅÔ ÌÅ ÐÁÔÒÉÍÏÉÎÅ ÃÕÌÔÕÒÅÌ 


